OSNOVE ANATOM.
LJUDSKOG TI1IJE

Razred : 2L
Predmet: Kreiranje odjece 1 dodataka
Smjer: Dizajner odjece

Izradila: Ana Detoni

[T






https://www.youtube.com/watch?v=rOpVE60£fTIA



https://www.youtube.com/watch?v=r0pVf60fTIA

Osnovnl Organili 1
Nji1hove Funkcije

Srce
Funkcija: Pumpa krv kroz tijelo.

Uloga u pokretu: Opskrbljuje misice
kisikom 1 hranjivim tvarima.




Pluca

Funkcija: Omoguc¢uju izmjenu plinova
(uzimanje kisika 1 1izbacivanje
ugljic¢nog dioksida) .

Uloga u pokretu: Osiguravaju kisik
potreban za energiju tijekom fizicke

aktivnosti.




Funkcija: Omogucuju pokret tijela.

Uloga u pokretu: Skupljanje 1
opustanje midic¢a omogucuje razlicite
vrste pokreta (hodanje, trcanje,
ples) .




Skeletni sustav

Funkcija: Podrzava tijelo 1 stiti
organe.

Uloga u pokretu: Osigurava strukturu 1
omogucuje midic¢ima da djeluju kroz
zglobove.




Cirkulacijski
sustav

Funkcija: Transportira krv 1 hranjive
tvari.

Uloga u pokretu: Osigurava energiliju
potrebnu za aktivnost.




Svli ovl organi zajedno omogucuju tijelu da se
krece efikasno 1 odrzava tjelesnu aktivnost.



Najpoznatiji primjeri ljudskih
proporcija u umjetnosti od
antike do danas:

Antika

Polikletov "Doryphoros" (Sapinac): ova
skulptura iz 5. stoljeca prije Krista
prikazuje idealne ljudske proporcije
prema Polikletovom "Kanonu", gdje
proporcije tijela imaju savrSeni omjer.

- bio je visok 7 glava




Venus de Milo: Ova klasi¢na skulptura
prikazuje idealiziranu zensku figuru i sluzi
kao primjer grcke estetike i proporcija.

- ima visinu 7 glava
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Renesansa

Leonardo da Vinci — "Vitruvian
Man": Ovaj crtez iz 1490. godine
prikazuje idealne proporcije
ljudskog tijela temeljem radova
rimskog arhitekta Vitruvija.

Ovaj rad istrazuje odnos tijela i
geometrije.




Michelangelo — "David": Ova
skulptura prikazuje savrseno
proporcionalno ljudsko tijelo, uz
naglasak na misicavosti i
dinamizmu.




Barok

Bernini — "David": Ova skulptura
prikazuje Davidovu figuru u pokretu, s
naglaskom na dinamicne proporcije koje
stvaraju osjecaj akcije.




Peter Paul Rubens —"The Three
Graces": Rubensov rad Cesto slavi
plodnost i obline, stvarajuci jedinstvene
proporcije koje se razlikuju od klasicnih
idealizacija







19. stoljece

Eugene Delacroix — "Liberty
Leading the People": Ovaj rad
prikazuje razliCite proporcije
ljudskih figura, naglasavajuci
emotivnu i dramaticnu prirodu
kompozicije.




Auguste Rodin — "The Thinker": Ova
skulptura koristi ljudske proporcije kako

bi naglasila unutarnju borbu i filozofsku
dubinu.




20. stoljece i suvremena
umjetnost

Pablo Picasso — "Les Demoiselles
d'Avignon": Ova slika koristi
deformirane proporcije i kubisticki
pristup, redefinirajuci tradicionalno
shvacanje ljudskih figura.




Alberto Giacometti — "Walking
Man": Njegove skulpture prikazuju
produzene, tanki figure koje
istrazuju ljudsku egzistencijalnu
prirodu.




Suvremena umjetnost

Damien Hirst — "For the Love of
God": lako se vise fokusira na teme
smrti i estetike, koristenje ljudske
skulpture i kostura takoder
istrazuje ljudske proporcije na
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drugaciji nacin.




Ron Mueck: Njegove hiperrealisticne skulpture ljudskih figura Cesto
igraju s proporcijama, stvarajuci osjecaj nelagode i fascinacije.




KLASICNA FIGURA

-u danasnje vrilijeme
smatramo

da je wvisina prosjecne
1judske

figure jednaka visini
od 7,5 do 8 glava




-model zenske figure od 8
glava

prikazuje dijelove
tijela, njihove

medusobne odnose 1 od
koliko se

glava sastoje

-ovaj] prikaz tijela se
sastojl od

8 glava, noge su duge 4
glave,
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- prva i najveca razlika izmedu modne i klasicne figure je u visini,
oshovna modna figura ima 9 glava

- broj glava u modnoj figuri moze biti i veci i on se krece do najcesce 10
glava, no ima i ekstremnijih primjera gdje on iznosii 12 i vise glava, no
to ovisi o osobnoj likovnosti autora

- u pravilu te jako izduzene figure koriste modni ilustratori









- kada radimo usporedbu klasicne i modne figure vidimo da je modna
figura povecana, odnosno izduzena od struka na dolje

- takvo izduzivanje daje duzi izgled figuri u donjem, a skraceni izgled u
gornjem dijelu figure, Cime se postize perspektiva, odnosno izgled
slican onome kako se tijelo manekena vidi na modnim pistama



- struk i kukovi su suzeni, s time
dobivamo dojam visine ali i to
da nam cijela figura izgleda uze

- masa cCitavog tijela je smanjena

- modna figura je stilizirana, ne
sadrzi sve detalje a to se
posebno odnosi na one koji
predstavljaju muskulaturu




- iako nam je modna figura medij, odnosno konstrukcija na kojoj se
oblikuje odjeca i u odnosu na modnu odjecu koju oblikujemo figura
se Cini kao da je u drugom planu, ona je vrlo vazna i zato mora biti
pravilno, skladno, precizno i lijepo nacrtana

- ako je figura nezgrapna, neproporcionalna i svojim izgledom ne salje
odredenu poruku, ni odjeca nacrtana na takvoj figuri nece u
potpunosti doci do izrazaja

- svaki tip odjece koja se kreira zahtjeva odgovarajucu modnu figuru,
shodno tome moramo koristiti Sto veci broj razlicitih modnih figura



- zbog svega navedenog nama je vrlo vazno u potpunosti ovladati tehnikom
konstrukcije i oblikovanja modne figure u razlicitim polozajima

- da bismo mogli ovladati svim tim tehnikama, to zahtijeva od nas odredene
principe i tehnike crtanja, njihovo dosljedno pridrzavanje i puno vjezbe

- na pocetku Ce trebati sati i napor, a kada se tehnikom crtanja modne figure
ovlada, minute i zadovoljstvo

- postoje vec gotove skice modnih figura (template), one se takoder mogu
izraditi u racunalnim programima (Corelldraw, Inkscape, Photoshop,
Illustrator, itd...) ali ¢emo se mi, s obzirom na umjetnicki karakter skole,
zalagati za originalnost i ljepotu svake vase, rukom nacrtane modne figure



MODNA FIGURAOD9
GLAVA

- modna figura od 9 glava smatra
se osnovhom modnom figurom

- figura od 9 glava je u odnosu na
onu od 8 glava, u donjem dijelu
produzena za pola glave tako da
su stopala uspravna i Cini se kao
da figura stoji na prstima




Hvala na paznji!



